Hederlandst tondleidirKT 


Er is oarloq in de jiinqle en jij bevindt je aan het front. 
OBdat je de beste sctierpschutter van het leger bent, ben 
ji] de eerste die ze roepen als er ietand nodig is die 
recbt kan 6cbieten....en snel. 

Hu doet het Centrale Coanando een beroep op jouv speciale 
talenten voor een gevaarliike lissie. Er zijn soldaten, 
vrienden van jou, geuond geraakt en zij zitten opgesloten 
achter de vijandeliike linies. Eij hebtien eedische 
verzorging nodig voordat ze gered kunnen wrden. Het 
Centrnle Couando heeft iesand nodig let veel lef en 
ervaring oi de leiding te neeen over de Reddingsiissie. Ze 
hebben je nodig! 

Je hebt een oude, krakkeiikkige handkar als vervoeniddel. 
Voor de ledische hulp heb je de beschikking over drie 
artsen: Mike, Steve en John. Zij zullen aet de handkar 
rijden en de gewnden verzorgen. Maar oidat het artsen zijn 
dragen ze geen vapens bij zich. Hu begrijp je vaaroa jouv 
functie zo belangrijk is. Jij beschikt over de krachtige 
Sega Light Phaser. Jij aoet de hele groep bescheraen tegen 
alle vapens die de vijand op jullie afschiet! 

Ket zit je alleaaal niet lee. Tervijl je kiloKter na 
kiltmeter langs kronkelende spoorrails en door 
dichtbegroeide, loerassige jungles aflegt, koa je steeds 
tegenover vijandelijke soldaten te staan die uitgerust zijn 
net geveren, handgranaten en bazooka's..., 


BedieninsinsUucties: 


Opstarten 

RESCUE NlSSId is onttforpen oa te g^ruiken set je Sega 

Light Phaser. Je hebt geen andere hulpstukken nodig, 

1. Zorg dat de spelcoiputer OIT staat. 

2. Stop de Sega Light Phaser in de 'Control l' ingang van 
de spelcoiputer. 

3. Schuif voorzichtig de spelcassette van RESCUE KISSIOM in 
de spelcoiputer zoals dit beschreven staat in de SEGA 
sySTEffl handleiding. 

4. Zet de spelcoi^ter AAN. Als je nu niets op je 
schen ziet, kijk dan of de spelcassette er goed in 
zit en of de spelcoiputer goed aangesloten is, 

5. Als het titelschen verschijnt, haal je de trekker over 
01 te starten, Als er niets gebeurt kijk dan of de Light 
Phaser goed is aangesloten op de spelcoiputer, 

BELAMGRIJX; 

Let erop dat de spelcoiputer UIT staat als je een 

spelcassette erin stopt of eruit haalt. 


lie oolL de afteeldiao oc naaina l m het andere faoAie. 


Ool( loet je bet o^eaen tegen Speciale eeitheden net 
jetpacks, boeierangs, traangasgranaten en 
vlaDenHerpers....gelei(ie projectielen en drijvende boasen. 
En alsof dat nog Met genoeg is liggen er lijnen onder de 
spoorbaan war jij op rijdt. 

In deze strijd ten jij in de linderbeid net ten tegen 
bonderd. Naar als bet op vecbtn in de jungle aartkoat ben 
jij de allerbeste. Inderdaad heeft len jou vel eens boren 
zeggen: 'Ik hou van bet geluid van gewerschoten 's 
Borgensvroeg!* Als jow lissie slaagt, ml je de 'Kedaille 
voor buitengewne Moed* krijgen. Kaar als bet lislukt 

zullen ook je vrienden jww trieste lot delen De 

Hederlaag! 


Bet Doel van de Reddinnsiissie 

Op deze lissie is bet jouv taak oi de drie artsen te 
bechemen tegen vijandelijke aanvallen als zij jouv 
gewnde soldaten-kaieraden verzorgen. Ret vijaiuielijk 
gteied waar je vecht bestaat uit vijf slagvelden (Rondes). 
Cl een ronde door te koien, loeten de artsen de gevonde 
soldaten verzorgen en reddei en ze loeten de veldtent zien 
te bereiken. Als linstens ten van de artsen erin slaagt oi 
bet boofdkwartier te bereiken, zal jouv lissie net succes 
volteacht zijn. 


Ronde I Jungle 

Ronde 2 Koeras 

Ronde 3 Dorp 

Ronde ^ Brug 

Ronde 5 Munitie Depot 

Als de vijand alle drie de artsen doodt, is bet spel....er. 
dus ook jouB lissie.. .afgelopen. 


De bestufinq 

Oadat je bij Rescue Mission de Light Phaser gebnikt, 
vorden alle tevelen uitgevoerd door de boodschappen op be: 
schen te volgen en de trekker over te balen. 

Door de trekker over te balen kun je elk schen, waaroc 
tekst of instructies getoond worden, verlaten. Hierdoor kos 
je bij bet volgende schen terecht. Ret enige schen dat 'i 
niet kunt overslaan is bet einde van de vijfde ronde. Als 
je bet tot zover gered hebt, zul je een ledaille opgespeld 
krijgen! 


OBqelet..,.iacliten....Vuig! (afb.pag.121 


Ot het spsl te starten riclit je je Sega Light Phaser op het 
titelschen op je televisie en je haalt de treklier over. 

Je zult het volgende op het schen zien verschijnen: 

Ob de Meilljkheidsgraad te kiezen richt je let je Light 
Phaser op het figuur dat het level aangeeft vaarop je «ilt 
spelen;^ m (lakkeliik), MORIAL (nonaal) of HARD 
(Boeilijk) en ie haalt de trekker over. Dit figuur 

verdwijnt en je gaat het Centrale Comando binnen waar 

de artsen hun instructies krijgen voor de Reddingsaissie, 
Let op: je kunt dit gedeelte overslaan door aet je Light 
Phaser naar het schers te wijzen en de trekker over te 
halen. 

Als de bevelen gegeven zijn, verschijnt het Ronde Status 
Schen: 

1| Ronde gebied 

2) Xaai van de arts 

3) Status van de Arts 

forte beschri iving van de lissie van de artsen 

Hike (beginner): 

Hike bestuurt de handkar gelijkiatig, naar hij gaat slechts 
langzaan vooruit. Oidat hij een beginner is heeft hij er 
veel tijd voor nodig on de gevonden te behandelen. 


Steve (lui): 

Nadat hij net de handkar gereden heeft Boet hij even 
uitrusten. Haar hij is een goede arts en kan de gewonden 
redelijk snel behandelen. 


John (eerlijk): 

Hij is de neest ervaren arts. John koBt snel vooruit aet de 
handkar en hij kan de gewonden heel snel behandelen. 


Onder vinir oe noien wnfen! fafb.pag.m 

2odra de reddingsaissie op vijandelijk gebied koat, vliegen 
de kogels hen oi de oren. En je zult het volgende zien: 

1) Bescherwr 4} Reddingsarts 

2) Vijandelijke Soldaat 5) Vijandelijke kogels 

}| Gewnde Soldaat 6) Landaijn 

Ondersteuningsvmir 

Als de aissie begint, sullen de artsen het vijandelijk 
gebied betreden ten/ijl ze op een handkar op de spoorbaan 
rijden. Oadat zij de handkar besturen hoef jij je er geen 
zorgen over te aaken of jullie wel in beweging blijven. 


De handfiar zal autosatiscti stoppen voor de gewnde 

soldaten die Mt witte vlaggen zmaien,.. 2 odat hun 

Konden verzorgd taien wrden. Na de ledische behandelinq 
begint de handkar weer te bewegen en er verschijnen 
speciale voorverpen op de plaats waar de gewonde soldaten 
stonden. [Fiji: voor uitleg hierover onder het hoofdstuJcie 
Speciale voorverpen.) 

Het is jouv taak in deze sissie oi voor ondersteuningsvuur 
voor de artsen te zorgen. Zodra de artsen het vijandelijk 
gebied betreden, zullen de vijanden in verschillende 
aantallen verschijnen. Oidat de vijand snel beveegt noet je 
snel en doelgericht schieten, Als je schiet voordat je je 
doel kent, kan het g^uren dat je jouv eigen gevonde 
soldaten raakt. 

De Gevpnden 

De gewnde soldaten zullen langs het treinspoor de 
artsen vachten. Je kunt ze ontdekken door uit te kijken 
naar een heen- en vcer-bevegende witte vlag. Zodra ze 
verzorgd zijn zullen de soldaten speciale voorverpen voor 
je achter laten die je kunt giruiken on jezelf te 
verdedigen. (Sdat ze al gevond zijn, kunnen je vriendai 
niet Beer door vijandelijke kogels getroffen worden. Haar 
als je een gevonde soldaat aanziet voor een vijand 01 op 
bu schiet, dan zal de gevonde sterven en zul je de 
speciale voorverpen verliezen. 


De Artsen (afb.Dag.20.221 

De artsen zijn niet gewapend en ze kunnen zich niet 
verdedigen. Dus zodra ze door een vijandelijk wapen 
getroffen vorden zullen ze gevond raken! Als een arts 
gevond raakt, zal de handkar gaan schudden en zijn snelheid 
zal afneien. Als een arts tvee keer geraakt is hoor je een 
waarschuvend geluid. En als hij voor de derde keer 
getroffen vordt zal hij sterven.. ..en hij zal vervangen 
vorden door de volgende arts die aan de beurt is. Het spel 
gaat dan verder vanaf het begin van die ronde. Als alle 
artsen neergeschoten zijn is het spel afgelopen. 

Als jouv artsen door ^en van de volgende projectielen 
geraakt vorden, zullen ze isteen sterven; 

1) Granaat 

2) lantiijD 

3) Bazooka 

4) Ballooboi 

5| Geleid Projectiel 

6) Vuurkogel 

Als een arts geraakt vordt door een boenerang, een 
traangaslxa of e«i schot van jou, dan raakt hij buiten 
b^tzijn en^ er cirkelen sterren ob zijn hoofd. Na een 
tijdje zal hij veer bij bewustzijn koeen. Je kunt dit 
proces versnellM door op de sterren te schieten die 01 
zijn hoofd cirkelen. 

7) Boeierang 

8) Traangasboi 


Vnandeli1l[ Troepen 


De Infanterie: Zi] trekken op in de richting van de artsen, 
zoeken bescherning achter obstakels an schieten als ze 
bevegen. De infanterie kan zich niet in een rechte lijn 
voortbewegen door boien, gebouven, zandzakJten enz. je 
verdient punten door bun kogels uit de lucht te 
schieten.,.. saar die zijn klein en aoeilijk te raken. 
(Rondes 1,3,S) 

Luchttro^: Zi] hebben jetpacks en koien snel dichterbij! 
Ze kunnen over alle hindemissen been bewegen, zelfs over 
rivieren. [Rondes 2,4) 

Speciale eenb^en: Er kan iiaar den soldaat van een Speciale 
Eenheid tegelijk op bet schen 2 ijn....Baar ze zijn erg 
gevaarlijk! Elke soldaat heeft een speciaal vapen en draagt 
een verschillend gekleurd unifon. (Rondes 1,3,5 voor de 
Infanterie, en Rondes 2.4 voor de Luchttroepen.) 


Type Schade 

Effecten 

Jow kogels 0 

Valt tiidelijk flauw. Dit gaat 

Traangas 0 

snel over als je de sterren 


boven bet hoofd van de arts 


vegscbiet. 

Geveerkogel 1 

Als je bierdoor geraakt vordt, 

Boenerang 1 

neeit de snelheid van de handkar 

Bdezplosie 1 

af. 

(Bazookagranaten 


e.a.explosies) 



lipe Directe 
Treffere 

Granaten 3 
Landsijnen 3 
Bazooka 3 
Ballonboi 3 
Geleid Projectiel 3 


Effecten 

Directe treffers van een van 
deze wapens zullen de handkar 
vernietigen en de dood van jouw 
artsen veroorzaken. 


Als er een explosie vlak naast een arts plaatsvindt, zal 
hi] gemnd raken. De boeveelheid schade kan ie zien aan de 
afnaae van de snelheid van de handkar. 


fcpens m Soeciale eenhaten 

Howel er iiaar e&i soldaat van een Speciale Eenheid 
teqelijk op fiet schera verschijnt, zijn zs zeer dodelijk. 
Prdjeer altijd eerst oi hen neer te schieten. In veei 
gevallen is ^ schot van him wapens genoeg os jouw artsen 
te doden. 


Boeaerang 

Ballonboi 


Traangas 


Geleid pro- 
jectiel 


Beschf jiving schade 

Keert tenig naar werper Directe treffer:! 
2iieeft boven arts en Directe treffendood 


ontploft. 

Verlait artsen, de 
handkar stopt. 
Gedragen door de 
luchttroepen. 

Richt op de handkar. 


Explosie:! 

Directe treffer: 
bevusteloos 
Directe treffer: dood 

Directe treffendood 


Sneciale Voorwerpen 

Hadat de gewonde soldaten behandeld zijn, zullen ze 
ontsnappen en een speciaal voonrerp voor je achter laten. 
Je raapt deze voorwerpen op door er set je Light Phaser op 
te schieten, 

Bt zijn drie soorten voomerpen: Protectors, 
VerbandtroBsels en Speciale Bosncn. Afhankeliik van de 
situatie eaarin je verkeert, krijg je een ander soort 
voorwerp. Elk voorwerp heeft leerdere 
toepassingsiogelijkheden. 


Protectors 


Als een arts niet bescherad is tegen het vijandelijk vuiir, 
dan zal de Protector als eerste voorverp op het schen 
verschijnen. Als je erop schiet let je Light Phaser, 
verschijnt het Protector syibool bovenaan het schera. Dit 
zal de arts beschenen tegen schade veroorzaakt door #apens 
van Specials eenheden. 

Let c^i: Dit zal de arts NIET beschenen tegen kogels van de 
vijand of van jou! Kies je doelen dus zorgwildig! 


Protector Sytwlen (afb.pag.34) 


Ronde 1 

Legerhela 

Ronde 2 

Kogelvrij Schild 

Ronde 3 

Gasaasker 

Ronde 4 

Brandblusser 

Ronde 5 

Radiostoorzender 


Het syabool van de protector zal op het schera blijven tot 
de arts gedood wordt of tot je de ronde doorkoat. In elke 
ronde aoet je dus een nieuw Protector Voorwerp verkrijgen. 


Veitandtrooel 


Vertandtroinels hetoen twee doelen, Ms een arts qewond 
geraakt is, tteeot de schade steeds let een punt at als je 
een verbandtromel kriigt, totdat de arts weer heleiaal 
gezond is. 

Ms de arts niet verwond is of al weer helenaal gezond is 
en je krijgt een verbandtrouel, dan zal deze als een 
Speciale Boi werken en alle vijanden doden die op tiet 
scfieni ziin. 


Jouw score versciiijnt aan het einde van elke ronde. 


Viiandelijke Infanterie 100 punten 

Geweerkxel 200 punten 

Handgranaat 200 punten 

Bazookagranaat 200 punten 

Speciale Zeniieden Soldaat 200 punten 

Speciale EerMen Wapen 300 punten 

Landaiir 300 punten 

Voorwerp (gekregen) 200 punten 

Sterrenring [van flauwvallen) 500 punten 

Punten voor elke geredde soldaat lOO punten 

Bonus voor schadevri] blijven 1.000 punten 


Ov erlevinosbonus 


kaJjt je door ronde 5 been gekoeen bent, krijg je een bonus 
die gebaseerd is op tiet aantal artsen dat je nog over hebt. 

1 arts over 100.000 punten 

2 artsen over 250.000 punten 

3 artsen over 450,000 punten 

Bovendien zul je de 'Kedaille voor buitengeuone Koed* 
krijgen osdat je je vrienden gered debt en ook een steentje 
hebt bijgedragen aan deze strijd tegen de vijand. 


Handioe Tins 

Zorg dat je het slagveld zo snel logelijk begrijpt. Spoor 
de vijandelijke soldaten, landiijnen en gewnde soldaten zo 

snel logelijk op en zorg dat je op de juiste doelen 

schiet, 

Als je op je eigen gewonde soldaten schiet, verlies je je 
beschenende voorwerpen. 

Oadat de handkar over de spoorrails blijft bewegen, kun je 
het beste op de landnijnen schieten zodra je ze opierkt. 


BBiiB)aJlWVMDESBac»Bl«IIHa<^^ 

De ffiGA DRIVE en de GEHESIS CASSETTE ziin exclusief voor 
het SEGA GENESIS SySTBES. 

Voor juist gebniii 


NaaA hea niet riatl 
Buig fiei met! 

Stoot er niet hard tegenaan! 

Stel hea niet bloot aan direct zonlichtl 
Beschadig of verbuig hea niet! 

Stel hea niet bloot aan hoge teigeraturen 
NaaA heo niet schoon let thinner, benzine, enz. 

* Let erop dat je niets in de Sega card steelct! 

* NaaJc hea eerst droog als hij nat is newcrden, 

‘ Naai hei schoon let een zachte TOcht::e Joee als bij 
vuil is gewrden. 

‘ Bemar hei in zijn docs. 


